Skolni kolo soutéze Mlady programator 2018, kategorie B4

Uloha 1 - Sibenice (3D rezim bez Baltika) celkem 45 bodii

Vytvorte program, ktery bude hadat zadané slovo a po kazdém neuhadnutém pismenku postavi
dalsi kousek Sibenice.

a) Na obrazovce se vlevo nahofe objevi ndpis systémovym pismem Zadej hadané slovo: a za
nim vstupni pole — viz obrazek 1.1. Do vstupniho pole zadejte text skladajici se pouze z
malych nebo velkych pismen anglické abecedy (tj. bez hackta c¢arek).

Zadany text musi mit délku od 4 do 8 znakUl. Bude-li jeho délka kratsi nebo delsi, napise se
na dal3i fadek text ¢ervenym systémovym pismem: Spatna délka slova — musi byt od 4 do 8
znak(! — viz obrazek 1.2. Potom program pockd na stisk libovolné klavesy, obrazovka se
smaze a zaddavani za¢ne znovu od levého horniho rohu obrazovky.

Pokud bude text obsahovat nepovolené znaky, objevi se na druhém tadku cerveny napis
Text obsahuje nepovolené znaky! Potom program pocka na stisk libovolné klavesy, ndpisy na
obrazovce se odstrani a zaddvani zacne znovu od levého horniho rohu obrazovky.

Pokud by mél text Spatnou délku a jesté navic obsahoval nepovolené znaky, staci, kdyz se
objevi prvni z obou chybovych hlaseni.

AZ bude slovo zaddno sprdvné, ndpisy na obrazovce se odstrani a program pocka na stisk

libovolné klavesy. 15 bodu
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Obrazek 1. 2

b) Na obrazovce se objevi takovy pocet bilych &tvercii, kolik ma hadané slovo pismen. Ctverce
maji délku strany 0,8 m, prvni z nich ma souradnice levého predniho rohux=0,1maz=-0,4
m. Kazdy dalsi ¢tverec ma souradnici x o 1 m vétsi. VSechny ctverce lezZi v roviné y = 0. Viz
obrazek 1.3.
Vzidy, kdyz stisknete libovolnou klavesu, program vyhodnoti, jaka je to kldvesa. Pokud to
neni pismeno anglické abecedy, nestane se nic. Je-li to pismeno anglické abecedy, mize
nastat jedna z téchto variant:

- Toto pismeno je soucasti hadaného slova a jesté nebylo uhadnuto — potom se zobrazi na
spravné pozici na odpovidajicim Ctverci jako 3D text. Parametry 3D textu: pismo Arial,
fez normalni, velikost 8, barva jasné tyrkysova (svétle modra). Zobrazi se vzdy jen velka
pismena, i kdyZ bylo plivodné zadano malé pismeno.

Pokud se toto pismeno vyskytuje ve slové vicekrat, zobrazi se na vSech pozicich. Viz
obrdzky 1.4 (stiskli jsme K) a 1.7 (stiskli jsme O).
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Toto pismeno je soucasti hadaného slova, ale uz dfive bylo uhadnuto — nestane se nic,
nenakresli se zadny dalsi kousek Sibenice.

Toto pismeno neni soucdsti hadaného slova — nakresli se vidy dalsi kousek
Sibenice, viz obrazky 1.5, 1.6 a 1.9.

Popis jednotlivych soucasti Sibenice (viz také obrazek 2.9):

podstavec: hnédy kvadr o rozmérech 3 m x 3 m x 0,3 m, soufadnice levého
dolniho pfedniho rohujex=-4m,y=-1m,z=-1,5 m

svisly trdm: hnédy kvadr o rozmérech 0,4 m x 0,4 m x 4 m umistény uprostied
podstavce,

vodorovny tram: hnédy kvadr o rozmérech 0,4 m x 0,4 m x 1,2 m, ktery z boku
navazuje na svisly tram,

provaz: valec o poloméru 0,05 m, dlouhy 0,5 m. ktery zacind ve spodni strané
vodorovného trdmu ve vzdalenosti 0,2 m od jeho kraje,

hlava: koule o poloméru 0,2 m, kterd se dotykd v misté svého ,rovniku“ konce
provazu,

télo: koule o poloméru 0,3 m, ktera se dotykd v misté svého ,severniho pdlu”
konce provazu,

prvni ruka: valec o poloméru 0,08 m a délce 0,8 m, ktery se dotykd koule — téla na jejim
,rovniku®,

druha ruka: stejny valec na druhé strané koule — téla,

jedna noha: valec o poloméru 0,08 m a délce 1 m, ktery vychazi z koule — téla v jeji
spodni ¢asti

druhd noha: stejny vdlec umistény symetricky k prvni noze.

KdyzZ bude celé slovo uhadnuto dfive, nez se dostavi celd Sibenice i s obéSencem, objevi se
na pozici priblizné podle obrazku 1.8 napis Vyhral jsi :-) Bude to 3D text, pismo Arial,
velikost 8, tucné, zelené, umisténi: od pozice x = 0m, y = 2m, z = 0m). KdyZ bude Sibenice i s
obésencem dostavéna dfive, neZ bude uhadnuto celé slovo, objevi se na pozici pfiblizné
podle obrazku 1.9 ndpis Prohral jsi :-( Parametry textu budou stejné jako v pripadé vyhry,
pouze jeho barva bude Cervena.

Po stisku libovolné klavesy nebo tlacitka mysi program skonci. 30 bodu

Obrazek 1. 3 Obrazek 1. 4
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Obrazek 1.5 Obrazek 1. 6
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Obrazek 1.7 Obrazek 1. 8

Obrazek 1.9



