Mlady programator 2019 — zadani kategorie Ozoboti

Navstivte vSechny cesty

Zadani ulohy:

Na papir se nakresli mfizka 4 x 4 body, po které Ozobot dokaze jezdit. Ukolem je
naprogramovat Ozobota tak, aby navstivil kazdou ¢aru mfizky a vratil se do své startovni

pozice. Jinymi slovy by robot mél alespon jednou prejet vSechny kfizky na ilustraénim
obrazku. Startovni pozice je na obrazku oznacena Srafovanym kruhem. Pti zdvére¢ném
hodnoceni se bude také hodnotit délku kédu (¢im kratsi, tim lepsi).

Upresnéni:

Celad mfizka, kterou si nakreslite, musi mit ¢ernou barvu. Rohy mftizky jsou protazeny, aby
bylo mozné rozeznat kfizovatky na rozich. Neni nutné navstivit i tyto protazené ¢ary (pouze
ty, kde je krizek).

Nacrtek mtizky 4x4. Kruh vpravo nahofe znadi startovni pozici Ozobota.



