Skolni kolo soutéZe Mlady programéator 2019, kategorie Scratch

Uloha é. 1 - Trojuahelniky

Nakresli spirélu ze zvétSujicich se barevnych trojuhelnik(. Na kresleni jednoho trojuhelnika
pfiprav blok, viz obrazek.

scenar pro  Juhelnik = délka

Nejmensi trojuhelnik ma velikost strany 8. Kazdy nasledujici ma stranu delsi o 2 kroky, je
otoCeny o 23 stupnid a ma barvu pera zvétSenou o 3.

Uloha é. 2 - Pismena

Pfiprav program, ktery bude zobrazovat pohyb pismen S, c, r, a, t, ch, C, U, P. Nejprve se
kazdé pismeno umisti na nahodné misto. Potom se budou vSechny pismena najednou
posouvat 1 sekundu na takové misto, aby vytvofili slova Scratch CUP.

Pismena nakresli v editoru kostymu.

Uloha &. 3 - Umyvej

a) V mistnosti vydlazdéné Sedymi dlaZzdicemi jsou nékteré dlazdice Cisté, jiné Spinave.
Hrac Fidi robota Sipkami. Kdyz robot stoupne na Cistou dlazdi¢ku, tak se tato dlazdicka
zaSpini. Kdyz stoupne na Spinavou, tak ji vyCisti. Hra konci, kdyz jsou vS8echny
dlazdicky Cisté. Robot, pfi hfe nesmi vyjit mimo vydlazdénou plochu.

b) Navrhni blok hPlocha, ktery pfipravi hraci plochu s poétem dlazdiek, které jsou
uréené proménnymi pRadkud, pSloupch (posuvniky). Nékteré dlazdicky jsou Sisté,
tedy svétle Sedé, jiné Spinave, tedy tmavé Sedé.

Robota nakresli, napf. jako modry obdélnik.

Pfiprav pfikazy pro robota tak, aby s nim mohl hra¢ pohybovat pomoci Sipek nahoru,
dolu, vpravo a vlevo. Kdyz pfi pohybu stoji robot na svétle Sedé, prebarvi ji na tmavé
Sedou a posune se na jinou dlazdi¢ku, podle toho, jakou Sipku hra¢ zmacknul. Podobné
je to pro tmaveé Sedou dllazdicku.

Pokud se hracdi podafilo pomoci robota pfebarvit vSechny dlazdicky na svétle Sedé,
zobraz zpracu HOTOVO.



