Skolni kolo soutéze Mlady programator 2019,
kategorie Programovani v Unity

Vsechny ulohy se tykaji jedné hry a tedy i jednoho projektu.
Pti feSeni mate dovoleno pouzivat internet, ale pouze na nasledujici:

o Vyhledavani, jak psat kéd v C#

e Vyhledavani prikazi do Unity

e Vyhledavani chyb, které vypisuje konzole v Unity
e Vyhledavani navodu v textové podobé

e Stahovat obrazky pro grafiku vasi hry

Na internetu mate zakézano:

e Ptat se ostatnich lidi na feSeni Uloh pres fdra a socialni sité
e Pouzivat video navody
e Stahovat hotové Unity projekty (hlavné z asset store)

Uloha 1

Vytvor 2D projekt. Ve scéné vytvor hrace, ktery se m(iZze pohybovat do stran. Pro hrace zvol obrazek, ktery
se kouka do jednoho ze smérl. Poté ve skriptu na pohyb hrace pridej kdd, ktery zajisti, Ze kdyz se hrac
pohybuje, tak se obrazek preklopi do sméru pohybu. (10 bodu)

Uloha 2

Hracovi doprogramuj skakani. Poté mu vytvor prostredi, ve kterém se mlze pohybovat. Je nutné mit plnou
podlahu a zdi na obou stranach, které nemuze pfeskocit. Hlavnim cilem je vytvofit nékolik plosin, na které
muZe hrac vyskocit (je nutné otestovat). (10 bodd)

Uloha 3
Na nejvy3si ploSinu umisti vlajku. Kdyz hrac prejde pres vlajku, tak mu hra zobrazi, Ze vyhral.

(10 bodt)
Uloha 4

Po mapé rozmisti nékolik minci. Hra¢ maze tyto mince sbirat a prlibéZné se mu zobrazi kolik minci sebral.
(10 bodu)



