Kategorie Programovani C#

Uloha 1 - Vypis z konzole Uloha 2 - FizzBuzz Uloha 3 - Hra Dim
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Komentare poroty:
Uloha 1 - Vypis z konzole |
Jméno a pfFijmeni Celkem |[Komentar
Filip Majer 38,4 |Program necekd aZ dostane Cislo, pokud zadam text program se ukon¢i
Jan Telinger 32,5 |Pouzil tfidu
Radovan Hol¢ik 36 |Sice poutzity TryParse, ktery ale neni vyuZit
Vitek Mach 40 |Rozdéleno na metody, metody neoddéleny prazdnymi radky = horsi Citelnost, nadbytec¢na proménna
Vojtéch Pavel 22 |Kontroluje ¢islo pfi nacitani rekurzi
Vojtéch Susicky 32 |Kreativni feseni uhlopticek




Uloha 2 - FizzBuzz |

Jméno a pFijmeni Celkem |Komentar

Filip Majer 49 |Hezké reSeni skladani textu

Jan Telinger 56 |VSechno v mainu lepsi oddélit do metody, unikatné vyresené pouze Cislo

Radovan Hol¢ik 38,5 [Hezky oddéleno do metody, ktera vraci ten text, prvni podminka by se dala vypustit a kontrolovat to jednoduseji

Velmi hezky pouZité reference, zajimavé pokrocilé, nadbytecné vytvoreni nové instance tfidy Program, hezky rozsifitelné
Vitek Mach 45,5 |napsané

Vojtéch Susicky 42 |Hezké, akorat ty pravidla byla minéna tak, aby se to tak chovalo i pro ostatni pripady, ale zarovern pfinasis unikatni pohled
Uloha 3 - Hra Dim |

Jméno a pfFijmeni celkem |Komentar

Filip Majer 153 [Chybi kometare, velkej plus plus za grafiku

Vitek Mach 113,6 |Chybi komentare, maly plus za grafiku, nema ukladani

Vojta Susicky 79,5 [Nektere veci uplne nefunguji, buttons misto grafiky




