Kategorie Unity

Uloha - Hra
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Libi se mi grafické zpracovani a dynamiku hry. Hru oviem
kvuli while cyklu v Update, ktery nema Sanci skoncit, neni
mozZné bez Uprav kddu spustit. Mantinely vétSinou neplni
svou funkci a pti resetu nezmizi pfidané Zetony - vzdy jich
1 Radovan Holcik 3] 2 2| 4| 6 2 2 1] 22] o,2| 0,2] 0,1| 0,1| 0,0] 0,1| 1,7] 37]zGstane stejny pocet, i kdyZ je vétsi nez 1.

Ocenuiji vizualni stranku hry a jeji Ul, i kdyz nebylo v
zadani. Projekt by mohl byt prehlednéjsi, zejména
pojmenovani soubord. Input.GetKey a podobné funkce by
pro zajisténi funkénosti v kazdém okamziku mély byt

2 Filip Balko 3] 2| 2| 4| e 2| ol 2| 21] 01| 0,2| 0,0] 0,1| 0,2 0,1| 1,7] 36]pouzivany v Update.

Velmi ocenuji absenci natvrdo zapsanych hodnot, tedy
pouziti proménnych upravitelnych z editoru. Kuli¢kou je
mozné propadnout skrz mantinely (kulicka je tam
pfemisténa) a po kolizi s mantinelem se kulicka bez

3 Adam Hachle 3] 2 2| 4/ o]l o]l o] o] 11} o,2| 0,2| 0,2| 0,2] 0,1] 0,0| 1,8] 20Juzivatelského vstupu stale hybe, coz jinak nedéla.




